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Coordenadores:
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Claudia Rosana da Costa Caldeira

Daniel Grill Lacerda

Roger Luis Albernaz de Araujo

Atividades a serem desenvolvidas em 2014/2015:

Simulagoes: Desenvolvimento de objetos de aprendizagem que possam simular ou ampliar o
escopo de experimentagdes que interconectem conhecimentos referentes a area de ciéncias
fisicas, quimicas e biologicas. Relacdo com outras licenciaturas: Produzir um mapeamento do
processo de producao de conceitos e ou experimentos na area das de ciéncias fisicas,
quimicas e biolégicas, com vistas a compor mapas conceituais destes processos.

Desenho instrucional: Produzir um estudo acerca de uma diversidade em nivel de um
desenho instrucional, que possa abarcar as singularidades referentes a cada area do
conhecimento em nivel de ciéncias, produzindo solu¢des em nivel de material didatico que
amplie as possibilidades do ensino-aprendizagem.
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Material didatico: Experimentar o desenvolvimento de material didatico para a area de
ciéncias fisicas, quimicas e bioldgicas, a partir da composicao de equipes multidisciplinares,
com a participagao de licenciandos da area de informatica e da area de ciéncias, com a
participacao discente, desde a fase de concepgéo até a fase de implementacéo e verificagéo
dos resultados.

Redes sociais: Propiciar pesquisa da interacao discente com os sites de redes sociais, como
forma de gerar indicadores que possam produzir alternativas de sistematizacao de solugdes
mediadas por tecnologias, que possam contribuir para a qualificacdo do processo de ensino
aprendizagem na area de ciéncias fisicas, quimicas e bioldgicas.

Midias na educacao: Criar uma estrutura de laboratério de produgéao de midias para a
educacéo, que se utilize do expertise da proximidade entre os licenciandos de computacéao e
os licenciandos de fisica, quimica e biologia, como possibilidade de uma sistematizacéo de
solucdes a partir da realidade discente, como forma de inferir um conceito de proximidade entre
quem produz e quem se utiliza da produgéo.

Jogos educativos digitais: Desenvolver projetos de jogos educativos digitais, que possam
inferir climax do entretenimento, em termos de jogabilidade dos jogos eletronicos, no
espacgo-tempo de sala de aula, explorando assim um a possibilidade de uma ludicidade dos
processos de mediacao contemporaneos.
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Educacao Ambiental: Serdo desenvolvidas atividades junto com as outras licenciaturas com a
tematica ambiental. O(s) assunto(s) a ser(em) abordado(s) sera(ao) segundo as demandas
apresentadas pela realidade da(s) escola(s) conveniada. Estas atividades serdo desenvolvidas
com grupos de no maximo quatro bolsistas de iniciacdo a docéncia de cada licenciatura e
havendo o revezamento dos coordenadores de area e supervisores em cada grupo.
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